Y 1HHILCTIITYy - *“SQON.%;

. UNIA EUROPEJSKA ?}O
resk - Polska-Stowacja =

Europejski Fundusz Rozwoju Regionalnego "l I

SCENAROVA PREDNASKA C. 37

Tvorba animacii v LogoMotion
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VsSeobecné informacie

Téma Tvorba animécii v LogoMotion
Adresat Ziaci strednej odbornej skoly — 1. az 4. ro¢nik
Miesto a cas Ucebna s interaktivnou tabul'ou a IKT technikou
covacej hodin ) ) )
W ) Yo vyucovacie hodiny — 90 min.
Vseobecny
(hlavny) ciel Upevniovat tvorbu animacie v programe LogoMotion
vyucovacej hodiny
Operacné Vedomosti - aplikovat, upevnovat a rozvijat poznatky

Specifické) ciele: . . .
Gp ) z predmetu informatika, konkrétne v programe

LogoMotion.

Zrucnosti - definovat pojem animacia,

- diskutovat a uviest priklady vyuzitia animécii
v beznom Zivote,

- demonstrovat papierovi animaciu,

- porovnat sled zaberov z digitalneho
fotoaparatu a animaciu,

- aplikovat postupnost a poradie krokov
veducich k tvorbe kvalitnej animécie,

- upeviovat tvorbu animécie v programe

LogoMotion, zabranit chybam.

Postoje - prezentovat vypracovand animaciu,
- hodnotif za a proti konkrétneho néstroja —

LogoMotion

Metody/techniky | Motivaéné rozpravanie, motivaéna vyzva,

prace . . PV .
Vyucovanie podporované vypoctovou technikou

Néazorno-demonstraéna

Problémové alohy

Samostatna praca ziakov

Precvic¢ovanie a zdokonalovanie praktickych zruc¢nosti,
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Prakticka-experiment

Formy prace

Skupinovéa

Ucebné materialy

Papierova anim4cia, fixky, program LogoMotion,

Néstroje IKT

Interaktivna tabul’a, pocitac¢, program LogoMotion, fotoaparat
s prislusenstvom a pamatovou kartou,

Priebeh vyucovacej hodiny

Uvodna faza Uvod ktéme | e Diskusia o animéaci4ch v beznom Zivote (reklama,
virtualna pohl'adnica, animovany film,..)

e Argumentéacia ziakov na zaklade vlastnych
skisenosti.

e Papierova animacia so zapisnikom a fixkou.

e Nézorna demonstracia animacie
https://twinspace.etwinning.net/43711/materials/vi
deos

Uvedenie

vyskumného | Vymysli kreativnu tému animacie.

problému Spracuj dant tému do fotografickej animacie.
Implementacna Ziskanie e Nakreslenie obrazového materialu
faza udajov e Nafotenie taneénych kreacii — 'ubovolny tanec

e Vyhladanie a stiahnutie potrebnych materialov z

internetu
Spracovanie | Praktické spracovanie zadanej problémovej lohy.
a analyza Praktick4 priprava materidlov v podobe obrazkov — ich
udajov nafotenie, nafotenie pohybovych — tane¢nych kreacii,
ziskanie postupnosti zdberov. Zabery nacitat do poditaca,
prostrednictvom  grafického programu LogoMotion
spracovat nafoteny material do podoby samotnej
animacie.

Pred samotnou tvorbou animacie ucitel nazorne

predvedie pracu s jednotlivymi néstrojmi a funkciami

programu, aby obrazok mal dojem pohybujtceho sa

a potom Ziaci pracuju samostatne.

Prezentacia | Vypracované ulohy Ziaci prezentuji na interaktivne;j
udajov tabuli v skupinach.
RieSenie RieSenim vyskumného programu je samotna animécia.
vyskumného
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https://twinspace.etwinning.net/43711/materials/videos
https://twinspace.etwinning.net/43711/materials/videos
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problému
Zavere€na faza Prezentacia vytvorenych animacii. Hodnotenie pozitiva a negativa svojej
prace.
Domaca tloha Vzéajomné slovné hodnotenie vytvorenych grafickych prace
prostrednictvo e-mail spravy vyucujicemu.
Ohodnotenie Ucitel zhodnoti pracu ziakov, zhrnie informac¢nti hodnotu animécie.
Vyzdvihne pozitiva prace ziakov, povzbudi ich.
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